
Album da colorare





Benvenuto nella 
casa di Smart 

Tales! 
 Qui troverai tutti i 

personaggi da 
collezionare!  



BAMBINI E 
CREATIVITÀ 
Smart Tales è l’app perfetta per 
bambini creativi. In un’unica app 
potrai trovare racconti animati, 
giochi di scienze, disegni da 
colorare e tanta musica!  
Tuo figlio amerà i racconti 
perché partecipa attivamente alla 
storia: dovrà infatti risolvere i 
giochi di logica per scoprire il 
finale! Con Smart Tales imparare 
è un gioco divertente!  

 
Storie in collaborazione 
con Unicef Italia 
Giochi sulle STEM  
Strumenti musicali 
Disegni da colorare 
Laboratori di scienze  
 

COSA 
TROVI  

IN SMART 
TALES  

IMPARARE È UN GIOC0 
Ogni volta che tuo figlio legge le storie e gioca con Smart Tales 
riceve come premio i suoi personaggi preferiti. Nella casetta di 
Smart Tales potrà collezionarli tutti!  
Ogni personaggio è animato e svela tante curiosità che i 
bambini possono ascoltare dalla voce narrante.  



SCARICA L'APP 
LEGGI LE STORIE 
COLLEZIONA TUTTI I 
PERSONAGGI

SEMPLICE 
 COME 

 UN GIOCO! 
 
 

Scarica l'app tramite il QR code o su smarttales.app
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SEGNI 
PARTICOLARI:  
Sempre allegro 
Fifone 
Festaiolo  
 
UNICO PERCHÉ: 
Ha il ruggito più 
forte tra i felini  





LE STORIE DI ZALDO

Chi ha paura del buio? 
Chi l’ha detto che un re non possa avere paura? Zaldo 
il leone, da bravo felino, ama il buio e quando c’è il 
sole ha paura delle ombre! Per fortuna dei cari amici 
lo aiutano a vincere le sue paure. 



Chi sarà il Re della giungla? 

Babbo Natale, mi vuoi bene?  
Nella giungla fervono i 
preparativi di Natale e 
Zaldo è l’unico ad essere 
triste. Un equivoco ha 
fatto vacillare il suo 
spirito natalizio. I 
bambini, risolvendo i 
giochi, aiutano il leone a 
ritrovare lo spirito 
giusto.   

Zaldo è il re della giungla ed 
è preoccupato che il 
dinosauro Oscar, appena 
arrivato, possa rubargli il 
primato. In una gara di 
ruggiti è Oscar a vincere, ma 
a lui non interessa prendere 
il suo posto, solo diventare 
amici.  
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SEGNI 
PARTICOLARI:  
Dolcissimo  
Giocherellone  
Mangione  
 
UNICO PERCHÉ: 
Ha le braccia 
troppo corte  
 





LE STORIE DI OSCAR

Lord Thomas alla ricerca del mostro 
 
 
 

Il serpente Lord Thomas parte nella giungla alla 
ricerca del “mostro”. Scopre che si tratta del dinosauro 
Oscar che non è affatto cattivo. Sarà l’inizio di una 
fantastica amicizia…  
 



Dove sono i pappagallini? 
Nella giungla il pappagallo 
Ambrose ha perso di vista i 
suoi cuginetti e corre a 
cercarli. È preoccupato che 
il “mostro” possa mangiarli, 
ma scoprirà che non 
corrono alcun pericolo: 
Oscar è un amico! 

Oscar, hai mangiato i miei amici? 
È il momento per il 
dinosauro Oscar di 
conoscere nuovi amici 
nella giungla. L’elefante 
Ray all’inizio è 
terrorizzato a causa di 
un equivoco ma, 
superate le apparenze, 
scoprirà la bontà del 
nuovo amico.  
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SEGNI 
PARTICOLARI:  
Coraggiosa  
Ambiziosa  
Viaggiatrice  
 
UNICA PERCHÉ: 
È una gallina 
astronauta   
 





LE STORIE DI CLAIRE

Luna, la gallina volenterosa  
Claire è alle prese con un pulcino affamato nella 
fattoria, quando finalmente arriva una proposta che 
la rende felice: farà parte di CASA, la Nasa per i 
polli, e potrà andare su Marte.  



Dov'è Claire la gallina? 
Nella fattoria non si 
trova la gallina Claire. 
Sarà nascosta a 
schiacciare un pisolino? 
I bambini devono 
risolvere piccoli esercizi 
di matematica per 
scoprire il suo 
nascondiglio.  

Luna arriva su Marte   
L’astronauta Luna 
arriva su Marte e 
inizia ad esplorare 
insieme agli altri 
amici 
dell’equipaggio. 
Scopre cose 
interessanti su 
stelle e pianeti e 
scatta qualche foto 
ricordo. 
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SEGNI 
PARTICOLARI:  
Sportivo 
Imbranato  
Ballerino  
 
UNICO PERCHÉ: 
Balla il tip tap 
con i tentacoli  
 





LE STORIE DI MICKEY

Sport e spasso nell'oceano!
Ogni anno nell’oceano si organizza una 
manifestazione sportiva: le Oceaniadi. Il polpo 
Mickey, direttore delle gare, ha un piccolo 
problemino… toccherà agli altri animali 
sistemare per la gara! 



Claude e Dave, nuotatori con i fiocchi! 
I due pesciolini Claude 
e Dave devono 
disputare una gara di 
salti, ma spetta ai 
bambini risolvere gli 
esercizi di matematica 
per mettere in ordine 
gli ostacoli. Nel 
frattempo il polpo 
Mickey si concede un 
massaggino.  

Max lo squalo cattivone 
Lo squalo Max ha preso di 
mira Mickey e trova sempre 
un modo per fargli un 
dispetto. Il polpo, anziché 
arrabbiarsi, sarà pronto a 
dare una mano quando sarà 
Max ad avere bisogno di 
aiuto.  











Scarica l'app tramite il QR code  
o su smarttales.app 

  
Contattaci:  

hello@marshmallow-games.com 


