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Ai mostri piacciono le torte?
Anche la tigre Marie è terrorizzata dal “mostro” della giungla e 
decide di cucinare tutto il giorno per non pensarci. L’incontro con 
il dinosauro Oscar sarà inaspettato e pieno di sorprese. Con 
questo racconto ambientato nella cucina di Marie è ancora più 
divertente preparare le torte e allenarsi con il coding! 
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Gli esercizi di coding sono introduttivi alla programmazione informatica: i bambini devono eseguire una serie di 
istruzioni in sequenza per raggiungere un obiettivo, imparando così ad affrontare problemi complessi 
scomponendoli in più parti. Le attività di coding servono a sviluppare un pensiero di tipo computazionale e ad 
applicare la logica nella vita di tutti i giorni. 



Età 
consigliata

Argomenti didattici
- Riconoscimento di pattern
- Debugging

Difficoltà 
giochi

4-5 anni

Marie ha dato delle istruzioni ad Oscar, ma 
lui ha sbagliato qualcosa.

Osserva gli ingredienti e tocca l'errore

Quale parte della torta ha mangiato 
Oscar? Osserva la sequenza e tocca 

l'ingrediente mancante
C'è qualcosa che non è al posto giusto!
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